
Pixel 1
SUPER SCALED PK 1 2 3 4 5 6 7 8

Cofnięcie w bramce       5     ‐            1           ‐            ‐            2           ‐            ‐            ‐            3               15             

Dotknięcie słupka lub modelu       8     4           2           1           2           1           1           3           1           15             120           

Przewrócenie słupka bramki     20     1           ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            1               20             

Opuszczenie wyznaczonej trasy     40     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Przewrotka, przestawienie, 

naprawa modelu, spóźnienie na      60     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Niepokonanie bramki   120     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Czas przejadu w formacie 

[minuty],[sekundy]:
 

(mm,ss)  2,26 3,18 2,17 2,15 3,00 1,18 2,22 3,05 (gg:mm:ss) 0:20:00

PK za czas przejazdu       5     15         20         15         15         15         10         15         20         8               125           
Modyfikatory ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            8               ‐                

PUNKTY KARNE ŁĄCZNIE: 67        41        23        31        33        18        39        28        35             280      

Orzeł 2
SUPER SCALED PK 1 2 3 4 5 6 7 8

Cofnięcie w bramce       5     ‐            1           ‐            ‐            4           ‐            8           ‐            13             65             

Dotknięcie słupka lub modelu       8     4           2           1           2           4           8           1           3           25             200           

Przewrócenie słupka bramki     20     ‐            2           ‐            2           ‐            ‐            1           1           6               120           

Opuszczenie wyznaczonej trasy     40     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Przewrotka, przestawienie, 

naprawa modelu, spóźnienie na      60     ‐            3           2           1           ‐            ‐            ‐            1           7               420           

Niepokonanie bramki   120     ‐            ‐            1           ‐            1           ‐            1           ‐            3               360           

Czas przejadu w formacie 

[minuty],[sekundy]:
 

(mm,ss)  3,15 5,02 3,39 5,12 4,15 1,54 3,08 3,25 (gg:mm:ss) 0:29:49

PK za czas przejazdu       5     20         30         20         30         25         10         20         20         8               175           
Modyfikatory ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            8               ‐                

PUNKTY KARNE ŁĄCZNIE: 52        271      268      146      197      74        208      124      70             1 340   

BartoPL 3
SUPER SCALED PK 1 2 3 4 5 6 7 8

Cofnięcie w bramce       5     ‐            ‐            ‐            1           ‐            ‐            1           ‐            2               10             

Dotknięcie słupka lub modelu       8     4           2           3           2           1           3           3           3           21             168           

Przewrócenie słupka bramki     20     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Opuszczenie wyznaczonej trasy     40     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Przewrotka, przestawienie, 

naprawa modelu, spóźnienie na      60     ‐            1           ‐            1           ‐            ‐            ‐            ‐            2               120           

Niepokonanie bramki   120     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Czas przejadu w formacie 

[minuty],[sekundy]:
 

(mm,ss)  2,19 4,16 2,30 2,09 2,54 2,06 5,46 3,55 (gg:mm:ss) 0:25:55

PK za czas przejazdu       5     15         25         15         15         15         15         30         20         8               150           
Modyfikatory ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            8               ‐                

PUNKTY KARNE ŁĄCZNIE: 47        101      39        96        23        39        59        44        41             448      

Irko 4
SUPER SCALED PK 1 2 3 4 5 6 7 8

Cofnięcie w bramce       5     1           1           ‐            ‐            1           ‐            1           ‐            4               20             

Dotknięcie słupka lub modelu       8     5           3           4           3           2           6           6           7           36             288           

Przewrócenie słupka bramki     20     ‐            2           ‐            ‐            1           1           2           ‐            6               120           

Opuszczenie wyznaczonej trasy     40     ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐                ‐                

Przewrotka, przestawienie, 

naprawa modelu, spóźnienie na      60     1           3           ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            4               240           

Niepokonanie bramki   120     ‐            3           ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            3               360           

Czas przejadu w formacie 

[minuty],[sekundy]:
 

(mm,ss)  2,35 10,46 5,41 6,04 6,28 2,35 5,17 5,50 (gg:mm:ss) 0:45:16

PK za czas przejazdu       5     15         55         30         35         35         15         30         30         8               245           
Modyfikatory ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            ‐            8               ‐                

PUNKTY KARNE ŁĄCZNIE: 120      664      62        59        76        83        123      86        69             1 273   
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