Nr O5-u 53 G
SPORT PK 1 2 3 4 5 6 7 352 ¥ 3
Cofniecie w bramce 5 - - 1 1 - - 2 _4 20
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 2 3 2 - 4 5 6 22 176
Przewrécenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciagarki / uzycie trap6w 20 4 - - 2 5 - 4 15 300
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 1 - - 3 4 - 3 11 440
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spéinienie na OS 60 3 - - 1 - - - 4 240
Niepokonanie bramki 120 = = = = = = = - -
PUNKTY tACZNIE: 316 24 21 | 225 | 22 20 | 258 56

Zibi 2 Nr OS-u 2% E
SPORT PK 1 2 3 4 5 6 7 352 ¥ 3
Cofniecie w bramce 5 3 - - - - - 3 _6 30
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 1 1 2 3 - 1 4 12 96
Przewrécenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciagarki / uzycie trap6w 20 2 - - 1 3 1 4 11 220
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 3 - - - 3 - 1 7 280
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej

trasy / spéZnienie na OS 60 1 - - 3 - - - 4 240
Niepokonanie bramki 120 1 = - - - - - 1 120
PUNKTY tACZNIE: 363 8 16 224 180 28 167 41 986

LuQ 3 Nr 0S-u 23 g
SPORT PK 1 2 3 4 5 6 7 352 ¥ 3
Cofniecie w bramce 5 4 - - - 1 - 1 _6 30
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 4 - 3 2 3 5 4 21 168
Przewrécenie stupka / zmiana punktu zaczepienia

wyciggarki / uzycie trapéw 20 - 1 - 3 5 1 1 11 220
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 2 - - 1 1 2 2 8 320
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / sp6znienie na OS 60 - - - - - - - - -
Niepokonanie bramki 120 2 = = = o o o 2 240
PUNKTY tACZNIE: 372 20 24 116 169 140 137 48 978

Cina 4 Nr OS-u 3. &

SPORT PK 1 2 3 4 5 6 7 S B¢ ¥ 3
Cofnigcie w bramce 5 - - - - - - 1 _1 5
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 2 1 3 - 4 4 2 16 128
Przewrécenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciagarki / uzycie trap6w 20 1 - - 2 1 - 3 7 140
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 2 - - 2 - 1 1 6 240
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spéznienie na OS 60 1 - - - - - 1 60
Niepokonanie bramki 120 = = = = = = - -
PUNKTY tACZNIE: 176 8 24 120 52 72 121 31 573




