wnunda RC-TRIAL.y
IRA, 6-8 wrzesnia 2019y

Uczestnik: Nr startowy:

Klasa: Model: llo$¢ osi: Waga modelu:

TRUCK | | | |

0S1 0S 2

Fﬁlnkbuya Liczba bramek/zaliczone: / Liczba bramek/zaliczone: /

Razem

Przewinienie 112)|3|4|5|6|7]|8]9]10 112|3|4|5|6|7]|8]|9]10

Razem

Cofniecie w bramce o)

Dotkniecie stupka lub modelu 0

Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce /
ztapanie modelu

20

Naprawa /
Opuszczenie wyznaczonej trasy

Niepokonanie bramki / Przesta-
wienie modelu (przed bramke)

120( 60

Razem punkty karne:

0S3 0S4

lLLd{h“ya Liczba bramek/zaliczone: / Liczba bramek/zaliczone: /

Razem

Przewinienie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10

Razem

Cofniecie w bramce [Te)

Dotkniecie stupka lub modelu (e

Przewrocenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce /
ztapanie modelu

20

Naprawa /
Opuszczenie wyznaczonej trasy

Niepokonanie bramki / Przesta-
wienie modelu (przed bramke)

120| 60

Razem punkty karne:

0S5 0S 6

Fﬁlnkbuya Liczba bramek/zaliczone: / Liczba bramek/zaliczone: /

Razem

Przewinienie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10

Razem

Cofniecie w bramce 0

Dotkniecie stupka lub modelu [ee

Przewrocenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce /
ztapanie modelu

20

Naprawa 7/
Opuszczenie wyznaczonej trasy

Niepokonanie bramki / Przesta-

120 60

wienie modelu (przed bramke)

Razem punkty karne:

1. Przewinienia zaznaczamy pionowa kreska

2. Je$li zabraknie kratek, dalsze przewinienia zaznaczaé na poprzednich tworzac znak ,,X”

3. Po zakonczeniu OS-u w kolumne ,Razem” wpisujemy ilo$é poszczegdlnych przewinien.

4. Kolejne zaliczone /pokonane/ bramki, zaznaczamy kétkiem w odpowiednim wierszu, niepokonane przekreslamy znakiem X 111
5. Bledne wpisy bierzemy w kétko! Zadnego zamazywania !!!

6. Sedzia 1 uczestnik sktada podpis poO zakorficzonym OS-ie.

7. \Wskazane jest zaznaczanie /symbolem/ kierunku przejazdu OS-u np. w dét |, w gére | oraz jego okreslenie np. ,potok”,

Przewinienia karane 240PK. Sprawdzenie modelu przeprowadzone przed pierwszym OSem. Kazde przewinienie = 240PK

Model musi byé wykonczony. Musi posiadaé¢ nastepujace Wnetrze kabiny musi zawieraé¢ minimum nastepujace elementy :
elementy a. Podloge

a. Wykonczona, pomalowana kabine b. deske rozdzielcza

b. Wykoficzona zabudowe c. siedzenia

c. Szybe przednia (jesli rzeczywisty pojazd ja posiada) d. kierownice

d. Oswietlenie, 2 punkty z przodu, oraz 2 z tytu e. kierowce

Strona 1
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IV Runda RG-TRIAL p!

JURA, 6-8 wrzesnia 2019r.

Uczestnik: Nr startowy:
oS 7 0S8
Punktaci S IS
aE: Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ Liczba bramek/zaliczone: / 0,\-"
© ©
Przewinienie 1|12)|3|4|5]|]6|]7|8|9|w0]J]x]1]|2]|]3]|]4|5|6]7|8|9]|]10]cx
Cofniecie w bramce n
Dotkniecie stupka lub modelu 0
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / (C\>|
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- 8
wienie modelu (przed bramke) —
Razem punkty karne:
0S 9 OS 10
i £ IS
Pwnld;aga Liczba bramek/zaliczone: / ﬁ Liczba bramek/zaliczone: / g
© ©
Przewinienie 1|12|3|4|5]|]6|]7|8|9|w0]J]x]1]|2]|]3]|]4|5|6]7]|8|9]]10]x
Cofniecie w bramce 0
Dotkniecie stupka lub modelu 0
Przewrdcenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / 8
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- (C\>|
wienie modelu (przed bramke) —
Razem punkty karne:
OS 11 OS 12
Punktaci S IS
2 Liczba bramek/zaliczone: / ] Liczba bramek/zaliczone: / <
© ©
Przewinienie 1 2 3 4 5! 6 7 8 9 |10l x| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10]| X
Cofniecie w bramce n
Dotkniecie stupka lub modelu ©
Przewrocenie stupka / postawie-
nie modelu po przewrotce / 8
ztapanie modelu
Naprawa / o
Opuszczenie wyznaczonej trasy ©
Niepokonanie bramki / Przesta- (C\>|
wienie modelu (przed bramke) —
Razem punkty karne:
Punkty karne za model niezgodny g
z regulaminem N
SumaPK:
Cofniecie w bramce X =
Dotkniecie stupka lub modelu / poprawa trapéw X
Przewrécenie stupka / zmiana punktu zaczepu wyciagarki / uzycie trapéw 20 X
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 X =
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej trasy / spdzZnienie na OS 60 X
Niepokonanie bramki 120 | X =
Punkty karne za model niezgodny z regulaminem 240 | X
RAZEM =

Strona 2
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