EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 5 1 5 6 1 F 90
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 2 5 8 14 10 1 40 320
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia

wyciagarki / uzycie trapéw 20 4 4 4 4 1 18 360
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 2 4 4 3 3 18 720
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej

trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 60
Niepokonanie bramki 120 2 1 3 360
PUNKTY EACZNIE: 441 | 405 | 329 | 402 | 225 | 108 98
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 4 2 5 1 2 2 F 80
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 2 4 12 16 9 8 51 408
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia

wyciagarki / uzycie trapow 20 3 7 4 4 3 5 26 520
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 3 3 3 2 2 13 520
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej

trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 60
Niepokonanie bramki 120 2 1 3 360
PUNKTY £ACZNIE: 456 422 321 353 142 254 110
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S 52 z &
Cofnigcie w bramce 5 2 2 4_ 20
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 8 5 5 8 3 1 30 240
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia

wyciagarki / uzycie trapéw 20 4 4 5 7 4 2 26 520
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 3 3 1 1 1 1 10 400
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej

trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 60
Niepokonanie bramki 120 1 2 3 360
PUNKTY EACZNIE: 454 | 480 | 190 | 244 | 144 | s8 74
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S 52 z &
Cofnigcie w bramce 5 1 4 4 1 F 50
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 1 4 11 12 9 4 41 328
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia

wyciggarki / uzycie trapéw 20 2 2 4 4 14 280
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 4 4 1 2 15 600
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej

trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 1 3 180
Niepokonanie bramki 120 2 2 1 5 600
PUNKTY £ACZNIE: 508 472 253 416 252 137 88 m
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 4 7 4 F 75
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 10 2 9 7 28 224
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia

wyciggarki / uzycie trapéw 20 3 4 5 5 17 340
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 3 1 2 3 9 360
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej

trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 60
Niepokonanie bramki 120 4 1 6 6 17 2 040
PUNKTY £ACZNIE: 280 651 392 336 720 720 87 m




S N o ¥ &
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 D o € o
Cofnigcie w bramce 5 2 3 4 3 12 60
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 2 3 9 10 24 192
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciggarki / uzycie trapéw 20 2 7 4 2 15 300
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 3 1 1 2 7 280
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 3 3 180
Niepokonanie bramki 120 2 3 1 6 6 18 2 160
PUNKTY EACZNIE: 426 | 579 | 332 | 395 | 720 | 720 79
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 1 3 1 5_ 25
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 2 4 12 9 27 216
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciggarki / uzycie trapéw 20 5 8 3 16 320
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 3 6 2 2 13 520
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 3 1 6 360
Niepokonanie bramki 120 2 3 3 4 6 6 24 2 880
PUNKTY EACZNIE: 541 | 852 | 791 | 697 | 720 | 720 Sl 4321 |
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 2 5 4 2 1 T 70
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 2 3 9 9 5 31 248
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciagarki / uzycie trapéw 20 1 6 2 4 3 3 19 380
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 4 4 1 4 3 16 640
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 2 120
Niepokonanie bramki 120 1 1 2 240
PUNKTY EACZNIE: 316 | 374 | 297 | 392 | 110 | 209 84
S N o ¥ ®
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 D o € o
Cofnigcie w bramce 5 3 9 12 60
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 7 8 13 7 9 3 47 376
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciagarki / uzycie trapéw 20 3 8 6 3 1 22 440
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 2 4 3 1 12 480
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 60
Niepokonanie bramki 120 2 2 240
PUNKTY EACZNIE: 511 | 384 | 389 | 156 | 92 | 124 9%
Rafat-Waw 10 Nr OS-u R &
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 1 4 2 2 9_ 45
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 4 3 23 11 8 11 60 480
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciggarki / uzycie trapéw 20 2 3 7 1 1 15 300
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 5 3 2 1 14 560
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 - -
Niepokonanie bramki 120 2 2 240
PUNKTY EACZNIE: 277 | 444 | 424 | 148 | o4 | 238 100




EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 4 1 2 7_ 35
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 4 7 9 7 8 35 280
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciggarki / uzycie trapéw 20 5 3 4 2 5 1 20 400
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 5 3 2 2 12 480
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 3 2 1 6 360
Niepokonanie bramki 120 3 1 2 3 4 13 1560
PUNKTY EACZNIE: 692 | 376 | 652 | 661 | 174 | 560 Sl 3115 |
Hunter 12 Nr OS-u R g
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 1 8 6 4 F 95
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 6 12 18 17 5 3 61 488
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciggarki / uzycie trapéw 20 1 6 8 7 6 3 31 620
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 4 3 5 3 3 18 720
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 3 1 5 300
Niepokonanie bramki 120 3 2 1 1 1 8 960
PUNKTY EACZNIE: 588 | 581 | 604 | 726 | 360 | 324 WP 3183
Gutek110 13 Nr OS-u R £
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 1 2 1 3 7_ 35
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 5 6 6 7 32 256
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciagarki / uzycie trapéw 20 3 4 4 3 2 2 18 360
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 3 4 2 1 1 11 440
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 2 120
Niepokonanie bramki 120 1 1 120
PUNKTY EACZNIE: 345 | 208 | 289 | 223 | 9 | 80 71
DiDi 14 Nr OS-u % § c . §
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S 5 E : e
Cofnigcie w bramce 5 6 6 30
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 6 2 8 64
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciagarki / uzycie trapéw 20 9 7 16 320
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 4 2 6 240
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 - -
Niepokonanie bramki 120 4 6 12 11 6 6 45 5400
PUNKTY tACZNIE: 898 956 HitHHE | #H#]) 720 720 81 m
CzachaTl 15 Nr OS-u R &
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 S5 x &
Cofnigcie w bramce 5 3 4 7_ 35
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 5 2 11 18 144
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciggarki / uzycie trapéw 20 4 5 4 13 260
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 4 4 8 320
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 - -
Niepokonanie bramki 120 3 3 4 11 6 6 33 3960
PUNKTY EACZNIE: 655 | 636 | 668 | #muH| 720 | 720 79




Tomek 16 Nr OS-u R £
EXTREME PK 1 2 3 4 5 6 3 52 X 8
Cofnigcie w bramce 5 6 8 4 3 21 105
Dotknigcie stupka lub modelu / poprawa trapéw 8 4 6 10 15 35 280
Przewrdcenie stupka / zmiana punktu zaczepienia
wyciggarki / uzycie trapéw 20 7 7 7 4 25 500
Postawienie modelu / uzycie wyciagarki 40 2 2 2 1 7 280
Naprawa / przestawienie / opuszczenie wyznaczonej
trasy / spoznienie na trasg OS-u 60 1 1 2 120
Niepokonanie bramki 120 5 4 1 1 6 6 23 2 760
PUNKTY tACZNIE: 882 | 788 | 500 | 435 | 720 | 720 TEl 4045




